Tema de proiectare — Muzeul Interactiv al Copiilor

1. Date generale

Denumire proiect: Muzeul Interactiv al Copiilor

Amplasament: Bastionul Maria Theresia, Galeria 2, Timigoara
Beneficiar: Organizatia de management al destinatiei TimiSoara
Tip investitie: amenajare interioara

Tipul muzeului: muzeu pentru copii, muzeu interactiv
Suprafata construita desfagurata: 1087.5 mp

Suprafata utila: 652.9 mp

2. Scopul si obiectivele muzeului
Scopul

Tema de proiectare vizeaza realizarea unui muzeu interactiv destinat copiilor, cu accent pe experiente
educative, sigurantd maxima Si accesibilitate universala. Muzeul va include zond de primire, o expozitie
interactivd permanentd, spatii educationale pentru ateliere creative, experimente Si lecturd, zone de
relaxare Si spatii de serviciu. Muzeul se va adresa copiilor locuitori ai orasului sau vizitatori din regiune,
din tard si din strdinatate, avand drept grup tinta principal clasele/ grupele de elevi Si prescolari din
orasul Timisoara $i din zona metropolitana (localitatile imediat invecinate).

Caracterul interactiv al muzeului se refera la participarea activa a vizitatorilor la procesul de descoperire,
fnvatare, explorare pe care il presupune un muzeu pentru copii. Astfel, sunt potrivite:

- interactiuni fizice cu exponatele (atingere, apasare, rotire, deschidere, pliere, construire, impingere
etc.)

- interactiuni digitale (prin ecrane tactile, ochelari 3D, senzori de miScare, reactie la anumite gesturi etc.)

- interactiuni senzoriale (experiente tactile diverse, mirosuri tematice, simulari de temperatura sau
vibratii, elemente luminoase, sunete, muzica)

- experiente imersive (realitate augmentata sau virtuald, spatii tematice, video mapping etc.)

- interactiuni sociale Si colaborative (activitati in echipa, cautare de comori, constructii din piese, jocuri
de rol, ateliere creative, experimente etc.)

- interactiuni personalizate (activitati creative personalizate, fotografii, feedback).



Obiectivele principale

e Promovarea oragului Timigoara in randul copiilor, cu continut Si activitati adecvate pentru
toate categoriile de varsta

e Crearea unui spatiu atractiv $i educativ pentru copii de 3 - 14 ani

e Flexibilitate pentru expozitii Si evenimente — cu spatii dedicate activitatilor periodice Si
evenimentelor ocazionale (sala de lectura Si activitati pentru copii de 3-6 ani, zona de relaxare
in relatie cu un spatiu exterior, spatiu pentru ateliere Si experimente, receptie cu spatiu generos
care poate acomoda Si o mica expozitie temporara)

3. Spatiile muzeului, firul narativ, exponatele

Expozitia permanenta va aborda evolutia orasului de la o cetate medievala inconjurata de mlastini pana
la centrul urban de astazi, cu o populatie de peste 348 000 de locuitori Si o suprafata de 130 km?.

Firul narativ al expozitiei va avea drept repere evenimente Si transformari care au modelat forma Si
alcatuirea orasului de-a lungul timpului: cucerirea cetatii otomane de catre habsburgi, construirea
cetatii bastionare (de tip Vauban), formarea cartierelor din jurul cetatii, demantelarea zidurilor Si
cresterea orasului, caracterul multicultural, dezvoltarea infrastructurii urbane, transformarea intr-un
centru universitar, dezvoltarea industriald, cartierele actuale ale orasului Si reperele urbane, viata
orasului contemporan, scenarii posibile de transformare in viitor.

Exponatele (instalatii diverse, machete Si modele 3D, totemuri, panouri cu surprize, proiectii, insule cu
suprafete tactile Si sunete etc.) se vor grupa in zone sau sectoare tematice: Trecutul Timigoarei, Orasul
in prezent, Timigoara viitorului.

La acestea se adauga spatii cu caracter special (atat ca Si configuratie fizica existentd, cat si in privinta
continutului informational transmis sau experientei vizitatorilor), care vor reprezenta camere tematice
(care pot sau nu sa includa anumite exponate / instalatii), dintre care propunem:

- una care sd acomodeze activitati cu ritm ncetinit pentru copii de 3-6 ani (de exemplu, un spatiu cu
tema Sala de onoare — pentru povesti Si puzzle-uri despre personalitatile marcante Si premierele
nationale si internationale ale orasului, alte evenimente importante care ar fi relevante pentru copii),
care sa poata fi utilizata in paralel cu traseul de vizitare (sa poata fi separata de acesta);

- alta care sa ofere un mediu de joaca aventuros pentru copii de varsta Scolara (de exemplu, un spatiu
cu forma sau configuratie inedita cu tema Turnul Timpului — cu instalatie de sunete Si lumini, cu senzori
de miscare si inregistrari audio despre trecut, prezent Si viitor), care sd ramana un reper inedit in
amintirea vizitatorilor (acest spatiu poate fi inclus, dar trebuie sa fie Si usor de separat de traseul de
vizitare, fiind parcurs la alegerea exclusiva a copiilor).

Zona pentru ateliere $i experimente poate face parte din sectorul Orasul viitorului, ca spatiu dedicat
cautarii, descoperirilor Si creativitatii cu privire la solutii / scenarii pentru dezvoltarea si transformarea
mediului urban, dar poate fi gandit Si ca anexa a sectorului Orasul actual, prin ideile, preocuparile Si
cautarile micilor locuitori de astazi.



Pe langa spatiile descrise mai sus, muzeul va avea nevoie Si de:

- un spatiu generos pentru primirea vizitatorilor (zona de receptie), cu loc de asteptare pentru insotitori
(parinti, frati mai mici), un mic magazin al muzeului

- spatii de serviciu (garderobad, toaleta), accesibile din spatiul de primire

- sala de sedinte pentru personal (in lipsa de spatiu, poate fi in acelasi loc cu atelierele, Sedintele fiind
programate in afara intervalelor rezervate pentru activitati cu copii),

- spatii de depozitare — pentru curatenie, pentru mobilierul pliabil S.a. (se pot integra in amenajarea de
ansamblu si in mobilierul voluminos, care poate include depozitari diferite),

- spatii de relaxare (pentru pauza intre activitati) pentru copii, de preferintda, cu acces intr-un spatiu
exterior (locuri de stat pentru o scurta odihna se vor amplasa pe tot traseul expozitional),

Avand in vedere nevoia de valorificare la maximum a spatiului disponibil in prezent (galeria 2 a
Bastionului Maria Theresia), se propune externalizarea spatiilor pentru administrare Si arhivare, acestea
urmand a fi acomodate daca muzeul se va extinde in galeriile adiacente.

4. Experienta vizitatorilor, activitati i servicii oferite

Vizitatorii muzeului vor parcurge un traseu clar structurat, gandit s& imbine descoperirea orasului Si a
istoriei sale cu momente de interactivitate Si joc. Experienta propusa este una multisenzoriala, care
implica vederea, auzul, mirosul Si atingerea (prin suprafete senzoriale, instalatii mecanice, digitale Si
multimedia), la care se adauga cateva instalatii care genereaza experientd imersiva (cu proiectii pe
parodseala Si tavan, cu lumini Si sunete pe o anumita tema).

Activitatile conexe sunt gandite pentru toate grupele de varsta de la 3 la 14 ani: joaca linistita Si povesti
pentru copii de 3-6 ani, ateliere creative Si experimente practice (activitati de tipul hands-on) pentru
toate grupele de varsta.

Pentru parinti, muzeul va acomoda un spatiu generos pentru asteptarea copiilor cu un loc special dedicat
parintilor cu copii mici (cu suprafete moi, pernute, carti si jucarii senzoriale specifice). Spatiul de primire
va cuprinde Si un mic magazin cu suveniruri, aparat de ceai / cafea, apa si gustari ambalate.

Accesibilitate si orientare

Spatiul de acces propus este unul generos, pentru a permite vizita simultana a unui grup de panala 25
de copii (o clasd), impreuna cu adultii insotitori, respectiv cel mult 35 de persoane (cu tot cu adulti) Si
participarea, in paralel, a unei grupe/ clase de cel mult 25 de copii (cel mult 35 de persoane, cu tot cu
adulti) la activitatile conexe.

Traseul de vizitare din cadrul expozitiei permanente va fi adaptat diferitelor grupe de varsta din punct de
vedere ergonomic Si din punct de vedere al continutului informational. Astfel, se propun mai multe
niveluri de explicatii Si modalitati de interactiune, astfel incat atat prescolarii, cat si elevii mai mari sau



adultii insotitori sa gaseasca informatii relevante Si atractive cu privire la orasul Timisoara Si care sa i
inspire sa-l descopere mai in detaliu.

Spatiile si exponatele vor fi amenajate Si dimensionate astfel incat sa asigure sigurantd si confort,
permitand vizitatorilor sa circule liber Si sa se opreasca la fiecare instalatie. Orientarea in cadrul
expozitiei va fi facilitatd de modul de amplasare a exponatelor, ergonomia vizuala Si semnalistica
potrivitd pentru toate varstele (pictograme, simboluri Si culori vesele, expresive care sa ajute la
orientarea in spatiu a vizitatorilor).

Pentru vizitatorii cu deficiente de vedere, extrem de utile sunt interactiunile bazate pe sunete Si atingere.
Tn cadrul exponatelor, se vor folosi descrieri scurte in limbajul Braille si se vor folosi suprafete tactile,
senzori de miscare pentru interactivitate. Spatiul muzeului va beneficia de amenajari cu rol de ghidare a
vizitatorilor fara vedere la nivelul pardoselii, iar semnalistica va avea un nivel de contrast potrivit, care sa
ajute la orientarea lor in cadrul traseului de vizitare.

Tot muzeul (cu exceptia unei parti din Turnul Timpului, unde sunt cateva trepte) va fi accesibil pentru
vizitatorii cu handicap locomotor, iar toaleta va fi adaptata conform normelor.

Interactivitate, implicarea activa a vizitatorilor, experiente imersive

Avand in vedere locatia exceptionald a muzeului, amenajarea, traseul Si exponatele vor pune in valoare
atmosfera si materialitatea deosebitd a spatiului existent. Tn cadrul traseului de vizitare, copiii vor
identifica locul Tn care se afla, vor descoperi legaturile puternice cu trecutul Si iSi vor imagina i alege un
viitor potrivit pentru oras Si locuitorii sai.

a implicarii active, transformand vizita intr-o succesiune de experiente si descoperiri. Vizitatorii sunt
ncurajati sa interactioneze cu fiecare exponat / instalatie, prin tipuri de interactiuni diverse si care
stimuleaza imaginatia Si curiozitatea. Asadar, copiii sunt invitati sa invete atat prin activitati atent
ghidate dar Si prin alegerea unor elemente de continut relevante, in functie de interesul si nivelul lor de
intelegere. Astfel, la final, micii Si marii vizitatori vor avea amintiri pozitive i, datorita implicarii active a
simturilor Si a miscarii, vor retine o mare parte din informatiile aflate pe parcursul traseului de vizitare.

Pe langa exponatele cu elemente Si functii interactive, copiii vor avea ocazia sa parcurga si cateva spatii
inedite care ofera experiente imersive prin instalatii cu sunete, lumini, reflexii, mirosuri Si texturi care fi
vor transpune intr-o altd realitate, pe care o vor experimenta atat prin simturi, cat Si cu ajutorul
imaginatiei. Un astfel de spatiu este, de exemplu, Turnul Timpului - un spatiu gandit ca un portal intre
trecut, prezent Si viitor, cu interactiuni multi-senzoriale care va fi perceput ca un loc aventuros Si
misterios, stimuland curajul si imaginatia vizitatorilor.

La polul opus, un loc care invita la incetinire Si atentie la detalii ar putea fi un spatiu precum Sala de
Onoare, unde sunt prezentate sub forma unor povesti Si puzzle-uri cu suprafete senzoriale, in mod ludic
Si creativ, premierele orasului, respectiv personalitatile marcante care au condus la realizari deosebite in
diferite domenii.

Siguranta si confort



Vizitatorii muzeului Si participantii la activitatile conexe vor parcurge trasee clare, iluminate adecvat Si
usor de intuit cu ajutorul semnalisticii Si al amenajarii. Pe parcursul traseului de vizitare, se vor amplasa
locuri de stat pentru odihna de scurta durata Si va exista cel putin un spatiu dedicat relaxarii, pauzei
dintre activitati.

Exponatele vor fi adaptate varstelor diferite prin design ergonomic (inclusiv ergonomie vizuald),
materiale, texturi, culori Si continut informational potrivite, avand doua niveluri principale de raportare
la varsta vizitatorilor: un nivel adaptat pentru copii de 6-9 ani Si un alt nivel adaptat pentru copii de
10-14 ani.

Traseul in sine va cuprinde exponate Si instalatii foarte diverse care se adreseaza diferitelor simturi Si
care au niveluri diferite de continut (unele vor transmite informatii, altele se vor adresa imaginatiei sau
explorarii libere, dupa interes si grad de intelegere sau concentrare), pentru a evita oboseala excesiva la
finalul vizitei. Tn plus, modul de amplasare a exponatelor Si instalatiilor se adapteaza la configuratiile
spatiilor Si moduleaza miscarea vizitatorilor (ca directie Si viteza).

Acest ritm (cu incetiniri Si opriri intercalate pe traseu, cu zone active Si zone de relaxare) de parcurgere a
traseului contribuie la la confortul general al vizitatorilor prin mentinerea Si directionarea fara efort a
atentiei, structureaza vizita Si duce la crearea unor amintiri pozitive.

Desigur, atat amenajarea de ansamblu, cat Si mobilierul si exponatele vor respecta toate normele in
vigoare cu privire la siguranta in exploatare Si securitatea la incendiu.

4. Capacitatea maxima, durata unei vizite $i duratele activitatilor conexe, program propus

e Capacitate maxima de vizitatori — o clasa de elevi / un grup de maximum 25 copii la vizita in
muzeu Si o clasa de elevi / un grup de maximum 25 de copii care participa la activitatile conexe
(ateliere pentru copii de peste 6 ani / ateliere Si lectura pentru copii mici) in acelasi timp.

e Timp maxim estimat de parcurgere a expozitiei principale (inclusiv pauza in zona de lounge): 3
ore

e Timp maxim estimat pentru activitatile conexe:
- Activitati cu ritm incetinit pentru copii mici de 3-6 ani (povesti, puzzle): 1 ora

- Ateliere si experimente in spatiul multifunctional dedicat: 3 ore (copii de 6-9 ani, 9-12 ani,
12-14 ani), respectiv 1 ora si 30 de minute (copii de 3-6 ani).

e Program de functionare propus:
Marti — Vineri: orele 15.00 - 19.00; orele 9.00-13.00 — doar cu programare;
Sambata — Duminica Si pe perioada vacantelor Scolare: orele 9.00 - 13.00; 15.00 - 19.00;
Luni: inchis, pentru mentenanta.

O clasa / un grup se poate inscrie pentru un interval intreg de 4 ore (fie dimineata, fie dupd-amiaza)
—pentru vizita expozitiei principale sau pentru activitatile conexe (ateliere/experimente si lectura).



Estimam durata maxima totala de acces Si plecare (in zona de receptie) de 1 ora - cuprinde accesul,
distribuire grupuri pentru activitati conexe, lasarea obiectelor personale la garderoba (cu dulapuri tip
locker), mers la toaletd, adunare pentru vizita / activitati Si procesul invers, pentru plecarea din muzeu.

Pentru activitatile cu ritm lent (lecturd, povesti, puzzle), vizitatorii de 3-6 ani se vor imparti in doua
grupuri de cel mult 13 copii. Astfel, un grup va intra la activitatea din sala, iar al doilea grup va participa
la un atelier / experiment in spatiul special dedicat, dupa care vor face schimb, cu pauza de 30 de minute

in zona de lounge.

5. Activitati i continut pentru fiecare grupa de varsta

Propunem o serie de tipuri de interactiuni Si activitati aferente, potrivite pentru fiecare grupa de varsta.

Activitatile propuse nu reprezinta cerinte necesare, ci exemple care pot servi la animarea traseului Si la
transmiterea continutului informational relevant.

Interactivitate pe grupe de varsta
Grupa de | Obiective principale | Tipuri de activitati propuse Tipuri de interactiuni
varsta propuse
3-6 ani Stimularea - panouri tactile (cu diferite texturi, - atingere, manipulare
curiozitatii sia forme si culori), fizica (hands-on)
coordonarii motrice L ) . . .
- constructii din cuburi mari, - miScare coordonata a
Dezvoltarea unor | ) " corpului
A - puzzle-uri magnetice
abilitati de P g ! ) )
) . ) . ) - interactiune
comunicare Si - butoane mari de apasat (aprind . s
o ) multi-senzoriala (sunete,
colaborare lumini sau emit sunete, spun o x < .
. muzica de epoca, povesti,
poveste scurta) . . .
mirosuri tematice,
- mese cu nisip kinetic / apa atingerea unor texturi
_ ' o diferite, perceperea
.— S|mular.ea unui scenariu (joc de rol, temperaturii, a vibratiilor,
joc de miscare) elemente luminoase cu
- ateliere practice, activitati in echipa senzori)
- crearea unui suvenir digital sau fizic | - interactiune sociala gi
(fotografii polaroid, cartonase colaborativa
Imprimate cu rezultatul unel _ | - interactiune personalizata
activitati, imprimarea 3D Tn miniatura
a unui exponat preferat din muzeu)
6-9 ani Tnvatare prin - experimente simple (cu pompe de - atingere, manipulare
9-12 ani experiment Si apa, parghii, roti dintate, franghii de fizica (hands-on)
-12 ani




interactiune de tip
cauza-efect

Dezvoltarea unor
abilitati de
comunicare Si
colaborare

Aprofundarea
cunostintelor si
gandire critica

Explorare
aprofundata si
creativitate

tras, amestecuri de lichide si culori
etc.)

- jocuri Si puzzle-uri cu ecrane tactile
si feedback audio-vizual (jocuri
educative, harti, quiz-uri etc.)

- constructii din piese cu forme si
caracteristici diferite

- proiectii pe pereti sau podea,
totemuri $i machete 3D (piese ce pot
fi rotite, care lasa umbre diferite, sunt
activate de senzori de miscare sau
sunete, reactioneaza la numite
gesturi, sunt activate de manete
reale, imprimare 3D dupa parametrii
selectati etc.)

- trasee cu provocari (cautarea unor
indicii pentru rezolvarea unei
ghicitori, parcurgerea traseului cu
rezolvarea unor sarcini inlantuite)

- simularea unui scenariu (joc de rol,
joc de miscare, dezbateri interactive)

- ateliere practice, activitati in echipg,
concursuri de atentie

- realitate virtuald, realitate
augmentatd (cu ochelari 3D, proeictii
pe ecrane-filtru, cod QR, video
mapping, etc.)

- crearea unui suvenir digital sau fizic
(fotografii polaroid, cartonase
imprimate cu rezultatul unei
activitati, imprimarea 3D Tn miniatura
a unui exponat preferat din muzeu)

- interactiune digitala

- experiente imersive
(simularea unor anumite
perioade, situatii, povesti)

- interactiune
multi-senzoriala (sunete,
muzica de epoca, povesti,
mirosuri tematice,
atingerea unor texturi
diferite, perceperea
temperaturii, a vibratiilor,
elemente luminoase cu
senzori)

- miscare coordonata a
corpului

- interactiune sociala Si
colaborativa

- interactiune personalizata

12-14
ani, peste
14 ani

Tnvatare prin
experiment Si
interactiune de tip
cauza-efect

Dezvoltarea unor
abilitati de

- experimente complexe (cu instalatii
de lumina, sunete, miscarea unor
elemente care determina modificarea
rezultatului final etc.)

- jocuri Si puzzle-uri cu ecrane tactile
(jocuri educative, harti, quiz-uri etc.)

- atingere, manipulare
fizica (hands-on)

- interactiune digitala

- experiente imersive
(simularea unor anumite
perioade, situatii, povesti)




comunicare Si
colaborare

Aprofundarea
cunostintelor si
gandire critica

Explorare
aprofundata si
creativitate

- constructii din piese cu forme si
caracteristici diferite

- proiectii pe pereti sau podea,
totemuri $i machete 3D (piese ce pot
fi rotite, care lasa umbre diferite, sunt
activate de senzori de miscare sau
sunete, reactioneaza la numite
gesturi, sunt activate de manete
reale, imprimare 3D dupa parametrii
selectati etc.)

- crearea Si simularea unor scenarii
(joc de rol, dezbateri interactive,
brain-storming)

- ateliere practice, activitati in echipa

- realitate virtuald, realitate
augmentatd (cu ochelari 3D, proeictii
pe ecrane-filtru, cod QR, video
mapping, etc.)

- crearea unui suvenir digital sau fizic
(fotografii polaroid, cartonase
imprimate cu rezultatul unei
activitati, imprimarea 3D Tn miniatura
a unui exponat preferat din muzeu
sau a unui scenariu creat la ateliere)

- interactiune
multi-senzoriala (sunete,
muzica de epocd, povesti,
mirosuri tematice,
atingerea unor texturi
diferite, perceperea
temperaturii, a vibratiilor,
elemente luminoase cu
senzori)

- interactiune sociala Si
colaborativa

- interactiune personalizata

Activitati $i continut pentru fiecare grupa de varsta

Grupa Tip de activitate | Continut relevant (exemple) Spatiu alocat Timp
de maxim
varsta estimat
3-6 ani Povesti si Povestea simplificata a parcurilor orasului Sia | Sala de onoare | 1ora

puzzle-uricu familiei Muhle —un spatiu

piese mari Si . o L dedicat copiilor

Povestea simplificata a tramvaiului electric Si a S
usoare ’ mici Si

lui Carol Telbisz

activitatilor de
lecturd, jocuri
simple, puzzle
Cu piese mari
pe baza unor




povesti despre
personalitati Si
premiere ale

orasului
Timisoara
3-6ani | Ateliere de Sa construim o cetate (atelier cu modelaj in lut | Zona de 1 ora si
dezvoltare a sau din piese lego duplo) ateliere Si 30de
motricitatii fine o . ) ) experimente — | minute
Printi Si printese (atelier de desenat Si colaj .
(desen, A T . spatiu
. . sau jocuri de rol, despre cum se imbracau Si . .
modelaj, colaj, o o o ’ multifunctional
. - cum traiau oamenii in Evul Mediu, in
pictura) o . i pentru toate
Renastere Si in perioada baroca) .
’ ’ categoriile de
3-6 ani Experimente Micii ingineri ai Timisoarei (de la mlastin& la | varsta carorali | 1 org si
simple (cu nisip | oras) — experiment pentru copii mici, despre se adreseaza 30 de
kinetic, apa, conducerea apelor, desecarea mlastinilor Si muzeul minute
plante mici, construirea cetatii
luminite led sau L ) .
lumanari led Orasul care resprira - experiment pentru copii
culori de apé, mici, despre importanta plantelor Si a
etc)) parcurilor pentru viata mai buna a locuitorilor
' unui oras
6-9 ani, |[ Ateliere si Orasul viitorului — natur-arhitectura sau Zona de 3 ore
9-12 ani, | experimente orasul plutitor? ateliere Si
12-14 creative B B experimente —
. Crearea unor scenarii de viitor pentru orasul .
ani (crearea unor Timi ] . ind lai ’ y spatiu
imisoara Si exprimarea prin desen, colaj Si . .
modele 3D, ’ o P p ) multifunctional
. sau o0 macheta a orasului
colaj si desen, ’ pentru toate
joc de rol Orasul si tehnologia categoriile de
complex, _ L _ _ varsta carora li
instalatii cu Ir.1'1ag|n:.:1rea unei straz.l saua HHEI cas? dl.n se adreseazs
circuite viitor $i crearea unor instalatii care sa asigure | oo |
electrice sau iluminarea, ventilarea Si energia pentru
instalatii de functionarea independentd, folosind energia
hidro—ciinamicé solara/ eolianad/ electromagnetica/
ateliere de geotermald/ energia apei/ alt tip de energie
electronica inovatoare, crearea unui model de
folosind interactiune/ robotica ce ar putea fi folosit in

Arduino, etc.)

viata de zi cu zi




6-9 ani,
9-12 ani,
12-14
ani

Traseu in
muzeu —
povesti scurte
despre
exponatele din
muzeu,
accesibile prin
apdasarea unor
butoane mari
sau prin
interactiuni
simple, cu
actionare fizica
manuala
(atingere,
rotire, puzzle
vertical,
impingere,
deschiderea
unor “ferestre”
etc.) sau
digitala (cu
senzori de
miscare, lumini
Si sunete)

Sectorul Trecutul Timigoare

Cetatea medievald — cum arata o cetate, din
ce este alcatuita? (turnuri de aparare, Santul
de ap3, castelul din cetate)

Asediul TimiSoarei - cucerirea cetatii otomane
de trupele imperiale - cum se purta o batalie?
(bubuitul tunurilor, tropotele si galopul cailor,
sunete de pusti cu fitil sau cremene,
zanganitul sabiilor si sulitelor, scuturi, armuri
care se ciocnesc — zgomote metalice, voci
strigdnd lozinci militare in araba, romana,
germana, sarba, latina, tobe de razboi
otomane, trompete Si cornuri austriece,
clopotele de alarma din cetate)

Totemuri cu personaje din trecut — cum erau
imbracati Si cum aratau locuitorii din trecut ai
orasului? dar soldatii ce uniforme aveau?
(copiii rotesc partile de jos Si de sus ale
totemurilor pentru a recompune imaginea
unui personaj din trecutul orasului: soldat,
negustor, print, doamna, copil, mestesugar,
agricultor etc. — la fiecare potrivire corecta se
poate auzi un sunet cu un salut personalizat)

Cetatea bastionard — sunete de timpul
construirii cetatii corelate cu atingerea unor
mostre din materialele de constructie vechi si
noi (bucati de lemn, chirpici, caramida arsa,
piatra, tigla, pamant, nisip, apa), forma in stea
a cetatii austriece corelata cu muzica de
fanfara de epoca (schimbarea garzii)

Portile cetatii Si cartierele istorice — cine erau
locuitorii orasului Si care erau meseriile/
ocupatiile lor? (mestesugari, gradinari,
pescari, carausi din diferitele cartiere ale
epocii, insotite de intrebari despre activitatea
lor si sunete vioaie din timpul lucrului,
inchiderea portilor seara sugerata prin
miscarea fizica a unor porti in macheta)

Expozitia
principala a
muzeului

3 ore




Demantelarea zidurilor, creSterea orasului -
cum poate sa creasca o cetate? (explicarea
nevoii de crestere / transformare prin analogii
cu un organism viu Si comparatii vizuale - cu
melcul a carui cochilie creste o data cu el, cu
copii ale caror haine rdman mici atunci cand ei
cresc) cum a crescut orasul Timisoara?
(extinderea corpului orasului pe directiile
vechilor porti ale cetatii i in zona libera din
jurul cetatii, unde au aparut parcurile, unirea
cu cartierele din jur — asemanatoare mainilor
care se intind pentru a se atinge)

Bastionul Maria Theresia — s-a pastrat Si
tocmai aici ne aflam

Sectorul Orasul in prezent:

Orasul multicultural — care erau comunitatile
etnice la inceputul secolului XX, care mai sunt
prezente Si astazi? (experienta auditiva -
expresii de salut in limbile etniilor istorice din
Timisoara, corelate cu imbracamintea de
sarbatoare specifica fiecarei etnii)

Harta orasului — infrastructura urbana - ce
mijloace de transport existau in oras in prima
jumatate a secolului XX? Cum arata mijloacele
de transport astazi? (reliefuri tactile Si
miniaturi, din materiale specifice fiecarui
mijloc de transport, corelate cu sunetele pe
care le produceau: trasuri, automobile de
epoca si de astazi, biciclete, taxi-uri, trenuri cu
abur, trenuri cu carbuni, trenuri moderne,
tramvai tras de cai, tramvai electric, autobuze
Si trolee)

Orasul liber i inovator




Tu ce vrei sa te faci cand vei fi mare? Unde
ti-ar placea sa lucrezi? (fabricile vechi Si cele
noi ale orasului, in relief tactil sau miniaturi
plate cu sunete Si mirosuri specifice: fabrica de
jucarii, fabrica de palarii, de incaltaminte, de
ciocolata, de vopseluri etc.)

Unde ai putea sa inveti sa devii medic /
postas/ electrician / agronom/ profesor /
muzician / artist / inginer? (facultatile si
scolile de meserii ale orasului in culori Si
texturi diferite in functie de meserie, cu
potrivirea unor piese mari de puzzle din placaj
pentru a alege facultatea/ Scoala aferenta, cu
feedback din mesaje scurte audio, sunete
simple sau lumini de confirmare a potrivirii)

Cartierele orasului de azi, repere urbane —

Care este locul tau preferat din Timisoara?
Oare in ce cartier se afla? Ce este un cartier?
Ce locuri Si ce activitati poti intalni? (copiii
descopera prin deschiderea unor mici ferestre
de tip rama in rama fotografii cu locuri secrete
sau preferate din cartierele orasului de azi,
precum Si activitatile care pot avea loc acolo,
dintre care unele pot fi ascultate sau pipaite:
sunete de la concerte Si teatre, voci din piata
de legume, sunete de la locuri de joac3,
sunete din scoli si gradinite etc.)

Cine locuieste acolo? Tu unde locuiesti? Ce
vecini ai? Cum fi saluti daca i vezi pe
fereastra? (copiii se privesc unii pe altii prin
ferestre mici cu sticla colorata, isi trimit
salutari sau zdmbesc, alteori se descopera pe
ei insisi in mici oglinzi, intercalate cu fotografii
ale unor locuitori de varste diferite Si chiar ale
unor animale de companie din vecinatate)

Viata orasului - film scurt / joc de umbre




Filme documentare sau animatii scurte
potrivite pentru fiecare grupa de varsta,
despre artisti, viata culturala, cladiri
interesante, evenimente, comunitati etc. —
pentru copii de peste 6 ani;

Joc de umbre generate de lumina din spatele
gradenelor, proiectate pe peretele-ecran Si
animat de vizitatori, prin miscarea in spatiu,
asezarea in pozitii diferite, cu instructiuni
simple / contururi sugerate proiectate pe
perete — pentru copii de toate varstele, in
special pentru cei mici.

Sectorul Timigoara viitorului:

Totemuri cu personaje din viitor — cum ar arata
locuitorii din viitor ai orasului? (copiii rotesc
partile de jos Si de sus ale totemurilor pentru
a recompune imaginea unui personaj din
viitor: elev, doamna profesoara, constructor,
vanzator, agricultor etc. — la fiecare potrivire
se poate auzi un sunet cu o intrebare despre
viitor sau un salut personalizat)

Atmosfera din viitor — labirint de lumini, lasere,
sunete Si proiectii (pe tavan Si pardoseala) cu
scenarii diferite despre cum ar arata orasul/ o
strada/ locuintele, activate cu senzori de
miscare — instalatie potrivita pentru copii de
peste 6 ani, dar care se poate adapta (fara
lasere si lumini focalizate puternice) pentru cei
mici (de exemplu, cu proiectii pe pardoseala
sau tavan Si sunete vesele cu ecou sau scurte
ghicitori, in loc de lasere).




Orasul peste 30 de ani — cum va arata orasul
peste 30 de ani? Ce varianta din cele expuse
preferi / crezi ca poate sa devina realitate?
(copiii TSi exprima alegerea prin tragerea unei
sfori care aduce mai aproape de ei un posibil
scenariu de viitor din mai multe, exprimate
prin mici instalatii suspendate de un cadru de
metal, asemanatoare unor zemee 3D din
colaje de hartie, betisoare subtiri, ate, panze
etc., odata alegerea facuta primind un
feedback audio cu o scurta descriere a
scenariului ales)

6-9 ani,
9-12 ani,
12-14
ani

Parcurgerea Si
experimentarea
unui spatiu
misterios

Camera tematica - Turnul Timpului

Cum se transforma un oras de-a lungul
timpului? Cine Si unde se mai pastreaza
amintiri din trecut? Dar idei despre ce va urma
n viitor? Pornim intr-o aventura plina de
mister intr-un turn al timpului, in care urcam
spre viitor Si coboram spre trecut. Copiii
parcurg un spatiu cu trepte luminate discret Si
unde se pot auzi sunetele orasului din trecut,
prezent Si viitor. Prin golurile (ferestre) care
comunica vizual cu restul muzeului, privesc
Tnapoi spre cetatea cucerita de austrieci Si
apoi reconstruita, respectiv spre
peretele-ecran unde pot vedea filmul care se
deruleaza despre prezentul orasului (devenit
acum, n viitor, un trecut mai apropiat), iar la
capatul scarilor care urca, intalnesc oglinzi Si
lumini jucause, care se disting din aburul unui
mic nor de ceata ceea ce sugereaza o
atmosfera cu totul diferitd, misterioasa, poate
cea pe care o rezerva viitorul indepartat...

Turnul Timpului




6-9 ani, | Lectura Camera tematica - Sala de onoare Sala de onoare
9-12 ani, | individuala si ) o o
12-14 audio-ghid (ca Povestea parcurilllor 0I’a$lj||UI Sia far.nlllel
ani parte din Muhle, cu <'jetalu cevpc?t fi d.escoy?erlte la .
traseul alegere, prin lectura si audio-ghid cu capitole
muzeului) s.cu'rte C(? pot fi alese in functie de interesul
vizitatorilor
Povestea tramvaiului electric Si a lui Carol
Telbisz, cu detalii ce pot fi descoperite la
alegere, prin lectura si audio-ghid cu capitole
scurte ce pot fi alese in functie de interesul
vizitatorilor
Alte povesti despre personalitati ale orasului
sau despre premiere la nivel national sau
international, evenimente importante inedite
— cu materiale pentru lecturd, carti cu sunete,
harti rulate sau pliate simplu si/sau audio-ghid
(cu intrebari de tipul Stiati c&?)
3-6 ani, Relaxare Si Nu necesita un anumit continut, fiind vorba Zona de lounge | 30 de
6-9 ani, | odihna pe despre o zond de relaxare Si pauza intre Si podul minute
9-12 ani, | traseul de activitati, dar pot fi disponibile jocuri tematice | exterior peste
12-14 vizitare sau (joc de carti, joc de masa, joc de rol cu santul de
ani intre activitati accesorii) cu piese Si provocari amuzante aparare al
legate de istoria sau prezentul orasului cetatii -

Timisoara.

sectorul Orasul
actual (accesul
pe podul
exterior va fi
atent
supravegheat
de insofitori Si
de un membru
al personalului)

6. Norme privind cerintele de accesibilitate, siguranta si confort

Accesibilitate
Circulatii adaptate persoanelor cu handicap locomotor Si nevazatorilor

Informatii in limbajul Braille, panouri tactile, dispozitive audio-ghid

Toaletd adaptata pentru persoane cu handicap locomotor

Semnalistica tactila si vizuala adaptata, pentru traseu / evacuare / functiuni diferite

lluminat artificial adaptat




Normative: NP 051/2012 include un capitol dedicat cladirilor pentru muzee si biblioteci (VII.6), SR EN
ISO 7010 — semnalistica, HG 548/2008 — Cerinte minime pentru accesibilitate in cladiri publice, SR EN
12464-1- Normativ pentru iluminatul artificial al spatiilor (adaptat pentru spatii educative si
expozitionale, niveluri optime de iluminare pentru exponate Si siguranta vizuala).

Securitate la incendiu
- Dimensiuni Si numar cai de evacuare
- Capacitate de evacuare Si trasee
- Compartimentare la incendiu
- Materiale utilizate (rezistenta la foc, emisii reduse)
- Instalatii de detectie Si stingere
- Zone de refugiu Si evacuare persoane cu mobilitate redusa
- Semnalistica pentru evacuare (vizibilitate, pozitionare, iluminare de siguranta)
- Sistem de detectie si alarmare la incendiu functional, cu verificari periodice

Normative: NP118-1/2025 — securitate la incendiu

Siguranta in exploatare

- Cai de circulatie fara obstacole

- Pardoseli antiderapante, balustrade, parapete

- Siguranta exponatelor interactive

- Sisteme anti-efractie si supraveghere

- Depozitare sigura

- Limitarea aglomeratiei si gestionarea fluxurilor

- lluminat adecvat Si de siguranta

- Nivel de zgomot Si acustica

- Intretinere periodica

- Personal instruit pentru situatii de urgenta
Normative: NP 082 — Normativ pentru proiectarea instalatiilor electrice in cladiri civile (important pentru
siguranta echipamentelor interactive), Normativ 17/2011- Instalatii electrice de joasa tensiune (pentru
siguranta echipamentelor interactive).

Igiena si sanatate publica

- Ventilatie si calitatea aerului

- Controlul temperaturii si umiditatii

- Spatii sanitare corespunzatoare

- lIgienizare si curatenie conform normelor

- Sisteme anti-efractie Si supraveghere

- Depozitare sigura
Normative: Ordin MS nr. 119/2014, HG 857/2011 — Norme de igiend pentru unitati de utilitate publica,
NP 015 - ventilatie Si climatizare.



Cerinte pentru mobilier $i exponate

- Materiale durabile Si intretinere facila (ugor lavabile Si rezistente la dezinfectare)

- Mobilierul trebuie sa fie fabricat din materiale non-toxice Si sa respecte Regulamentul
REACH (UE) privind substantele chimice

- Clase de reactie la foc minime pentru spatii publice interioare

- Integrare estetica cu spatiul existent

- Introducerea unor elemente identitare ale muzeului (sigla muzeului, logo..) Si/ sau ale
orasului (silueta orasului / cladiri emblematice/ planul cetatii etc.)

- Echipamentele electrice trebuie verificate periodic pentru prevenirea scurtcircuitelor

- Tnaltimea mobilierului si dispunerea elementelor interactive trebuie sa permita accesul
copiilor cu diferite grade de mobilitate - elemente interactive amplasate la inaltimi diferite
pentru a permite accesul copiilor de toate varstele Si persoanelor in scaun rulant

- Partile mobile ale instalatiilor interactive trebuie protejate astfel incat sa nu existe riscul
prinderii degetelor

Normative: P118-1/2025 — Normativ de securitate la incendiu (pentru clase de reactie la foc), NP
051/2012 — accesibilitate; NP 082 — Normativ pentru proiectarea instalatiilor electrice in cladiri civile
(important pentru siguranta echipamentelor interactive), Normativ 17/2011- Instalatii electrice de joasa
tensiune (pentru siguranta echipamentelor interactive), SR EN 1SO 7010, HG 537/2007 — Simboluri
grafice de securitate, semnalistica de siguranta, SR EN 1176 — Echipamente de joaca Si suprafete, SR EN
1177 - Suprafete de atenuare a impactului pentru zone de joaca, SR EN 16139 — Mobilier pentru locuri
publice, SR EN 1729-1 - privind adaptarea dimensiunilor la varsta utilizatorilor.



