Lista detaliata a exponatelor propuse pentru Muzeul Interactiv al Copiilor

1. Totem — personaje de epoca

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul TimiSoarei
Tip exponat: totem mecanic, multisenzorial (vizual, tactil, auditiv)
Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla cum aratau Si ce imbracaminte aveau locuitorii cetatii medievale de
dinaintea cuceririi otomane (strajer, cavaler, copil — ajutor de mestesSugar, printesa sau alte
personaje).

Interactivitate: atingerea unor detalii tactile (fragmente de materiale sau accesorii), rotirea
partilor (3, n total) pentru a potrivi costumul cu fata personajului, ascultarea unui salut potrivit
cu personajul.

Functionalitate: Totemul este alcatuit din 3 parti volumetrice care prezinta 2, 3 sau 4 fete pentru
a forma imaginea unor personaje de epoca la scara apropiata de cea umand, usor mai mica,
pentru a nu depasi inaltimea confortabila de privire pentru vizitatorii de 9 -12 ani (grupa medie
de varsta). Pe fiecare fata a fiecarui fragment volumetric se vor insera fragmente de materiale
sau accesorii mici specifice epocii Si costumatiei personajului, pentru a fi descoperite de copii
prin atingere. Partile totemului se rotesc pe un ax vertical metalic pentru a potrivi costumul cu
fata personajului (partile sunt fixate pe verticald, nu culiseaza). La baza, totemul are o greutate
suficientd care sa prevind rasturnarea n timpul rotirii simultane a partilor. Odata ce a fost
realizata o potrivire a fetelor volumelor pentru a alcatui imaginea unui personaj, se activeaza
inregistrarea audio a unui salut potrivit cu personajul. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat
pentru nivelul unei conversatii normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — recompunerea imaginii unui personaj, sonor — un salut
personalizat este auzit la finalizarea fiecarei potriviri.

Instructiuni vizuale pentru utilizare: sugestia de a roti partile componente, exprimata prin
elemente de grafica simpla pe un element fixat pe axul vertical (intre partile componente).

Integrare cu alte exponate (dupa caz): se pot integra sunetele cu cele ale exponatului nr. 3 -
Cetatea medievala.

Dimensiuni maxime in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 50 x 50 x 165 cm
(personajul copil va avea o palarie inalta sau va purta ceva pe cap pentru a sugera inaltimea mai
redusd; la toate personajele, partea de sus va fi manevrabila de la indltimea de 140 cm, astfel
fncat copiii de 6-9 ani sa ajunga sa o roteasca).

2. Totem — personaje de epoca

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul Timigoarei



Tip exponat: totem mecanic, senzorial (vizual, tactil, auditiv)
Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: cum aratau Si ce imbracaminte aveau locuitorii cetatii medievale din timpul
ocupatiei otomane (pasa, ienicer, copil dintr-o familie din elita otomana, bucatareasa
musulmana sau alte personaje)

Interactivitate: atingerea unor detalii tactile (fragmente de materiale sau accesorii), rotirea
partilor (3, n total) pentru a potrivi costumul cu fata personajului, ascultarea unui salut potrivit
cu personaijul.

Functionalitate: Totemul este alcatuit din 3 parti volumetrice care prezinta 2, 3 sau 4 fete pentru
a forma imaginea unor personaje de epoca la scara apropiata de cea umand, usor mai mica,
pentru a nu depasi inaltimea confortabila de privire pentru vizitatorii de 9 -12 ani (grupa medie
de varsta). Pe fiecare fata a fiecarui fragment volumetric se vor insera fragmente de materiale
sau accesorii mici specifice epocii Si costumatiei personajului, pentru a fi descoperite de copii
prin atingere. Partile totemului se rotesc pe un ax vertical metalic pentru a potrivi costumul cu
fata personajului (partile sunt fixate pe verticald, nu culiseaza). La baza, totemul are o greutate
suficienta care sa prevind rasturnarea n timpul rotirii simultane a partilor. Odata ce a fost
realizatd o potrivire a fetelor volumelor pentru a alcatui imaginea unui personaj, se activeaza
inregistrarea audio a unui salut potrivit cu personajul. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat
pentru nivelul unei conversatii normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — recompunerea imaginii unui personal, sonor — un salut
personalizat este auzit la finalizarea fiecarei potriviri.

Instructiuni vizuale pentru utilizare: sugestia de a roti partile componente, exprimata prin
elemente de grafica simpla pe un element fixat pe axul vertical (intre partile componente).

Integrare cu alte exponate (dupa caz): se pot integra sunetele cu cele ale exponatului nr. 3 -
Cetatea medievala.

Dimensiuni maxime in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 50 x 50 x 165 cm
(personajul copil va avea o palarie inalta sau va purta ceva pe cap pentru a sugera indltimea mai
redusd; la toate personajele, partea de sus va fi manevrabila de la indltimea de 140 cm, astfel
Tncéat copiii de 6-9 ani sa ajunga sa o roteasca).

3. Cetatea medievala

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul TimiSoarei

Tip exponat: insuld de lucru si observatie cu actiuni de tip mecanic i multisenzorial (vizual,
tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla cum arata o cetate, din ce este alcatuita (turnuri de aparare, Santul
de apd, castelul, biserici / moschei, locuintele strdjerilor, ale functionarilor si ale unor



mestesugari) Si despre topografia Si geografia din perioada medievala in cazul cetatii Timisoara
(cursul menadrat al raului, afluentii sai si mlastinile din jurul cetatii).

Tip de interactivitate: atingerea unor detalii tactile (fragmente de materiale de constructie —
lemn, piatra, chirpici, nisip, apa), inchiderea si deschiderea portilor cetatii, ascultarea unor
sunete de trompete, voci ale multimii Si tropote de cai), rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea
raspunsurilor la intrebari despre cadrul natural din jurul cetatii (intrebarile sunt marcate diferit
pe exponat)

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru Si de observatie va prezenta grafic Si senzorial
cetatea medievala si mediul natural din jurul ei, folosind reprezentari 3D/ colaje/ desene/
animatii etc. Si mecanisme simple, suprafete tactile si inregistrari cu sunete. Insula va avea
integrate elemente de interactivitate precum sunete (inregistrari audio cu trompete, voci ale
multimii si tropote de cai), suprafete tactile (fragmente de materiale de constructie — lemn,
piatra, chirpici, nisip, apd) Si intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz. Ca functionalitate,
dimensiuni si continut, va integra doua niveluri diferite, unul adresat copiilor de 6-9 ani i unul
adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de observatie Si de lucru in picioare pentru fiecare
din cele doua grupe de varsta. Pentru grupa de varsta mai mica, inregistrarile audio vor fi mai
scurte, iar imaginile prezentate / elementele de interactivitate vor fi mai simple sau mai putine
ca numar. in ceea ce priveste ergonomia vizuala si de lucru in picioare, indltimea cea mai joasa
a exponatului va fi la 60 cm, iar cea mai ridicatd, la 80 cm, racordul intre cele doua niveluri fiind
realizat printr-un plan inclinat, prin curbarea suprafetei sau o altd solutie ingenioasa. Volumul
feedback-ului sonor va fi reglat usor peste nivelul unei conversatii normale (aproximativ 60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — alcatuirea unei cetati si inchiderea/ deschiderea portilor,
sonor — sunete specifice epocii, tactil — materiale de constructie ale cetatii / caselor din cetate,
apasarea unei piese pentru inchiderea/ deschiderea portilor.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni grafice Si in limbaj Braille de a deschide/
inchide portile cetatii (prin apasarea unei piese — printr-un sistem cu parghie sau cu arc), de a
atinge materialele (mostre reale), exprimate prin elemente de grafica simpla Si mesaje scrise,
amplasate pe fiecare din cele doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste
diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): se pot integra sunetele cu cele ale exponatelor nr. 1 Si nr.
2 — personajele de epoca.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 175
x 225 x 135 cm (inaltimea maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului Si indltimea
confortabila pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant
se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

4. Asediul Timisoarei, cucerirea austriaca

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul TimiSoarei

Tip exponat: insula de lucru si observatie cu actionare digitala si multisenzoriala (vizual, tactil,
auditiv)



Grupe de varsta: 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla despre batdlia de cucerire a cetatii otomane de catre trupele
imperiale austriece (habsburgice) in anul 1716, despre tehnica militaré de epoca Si strategii de
cucerire a unei cetati, despre modul in care s-a aparat Si alte detalii inedite.

Tip de interactivitate: atingerea unor ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in
lateral), ascultarea unui soundscape care reconstituie etape ale bataliilor asediului (cu un colaj
de inregistrari ale unor sunete care s-ar fi auzit in timpul luptelor: bubuitul tunurilor, tropotele Si
galopul cailor, sunete de pusti cu fitil sau cremene, zanganitul sabiilor Si sulitelor, scuturi, armuri
care se ciocnesc — zgomote metalice, voci strigdnd lozinci militare in araba, romana, germana,
sarba, latind, tobe de razboi otomane, trompete Si cornuri austriece, clopotele de alarma din
cetate), rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea raspunsurilor la intrebari despre participantii la
batalii — personaje importante, etnii, roluri in cadrul luptelor (intrebarile sunt marcate diferit pe
exponat)

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru si de observatie va prezenta grafic, digital Si
senzorial informatii Si reconstituiri din timpul luptelor care au alcatuit asediul indelungat al
cetatii otomane de catre austrieci in 1716, folosind reprezentari 3D/ colaje/ desene/ animatii
etc., ecrane tactile Si inregistrari cu sunete (de tip soundscape). Insula va avea integrate Si
intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care ofera raspunsuri in cadrul continutului
prezentat. Ca functionalitate, dimensiuni Si continut, va integra doud niveluri diferite, unul
adresat copiilor de 6-9 ani Si unul adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de observatie Si
de lucru in picioare pentru fiecare din cele doud grupe de varsta. Pentru grupa de varsta mai
micd, finregistrarile audio vor fi mai scurte, iar imaginile prezentate / elementele de
interactivitate vor fi mai simple sau mai putine ca numar. in ceea ce priveSte ergonomia vizuala
si de lucru in picioare, inaltimea cea mai joasa a exponatului va fi la 60 cm, iar cea mai ridicata,
la 80 cm, racordul intre cele doud niveluri fiind realizat printr-un plan inclinat, prin curbarea
suprafetei sau o alta solutie ingenioasa. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat usor peste
nivelul unei conversatii normale (aproximativ 60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice ale asediului cetatii otomane,
sonor — soundscape cu reconstituirea etapelor unei batalii specifice epocii, tactil — prin
interactiunea pe ecran tactil, digital — activarea soundscape-ului prin ecran tactil Si/ sau senzori
de atingere.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a atinge locul de pornire a asaltului in
batalie (figurate grafic si in relief, precum si in limbaj Braille) care activeaza prin senzori de
atingere soundscape-ul, instructiuni grafice simple Si mesaje scrise pe ecranul tactil, amplasate
pe fiecare din cele doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Soundscape-ul se va integra cu instalatia nr. 18 Turnul
Timpului (fiind activat de senzori de miScare care readuc la viata sunete din trecutul orasului),
alte sunete se pot integra cu exponatul nr. 5 — Totem — personaj de epoca.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 175
x 260 x 135 cm (indltimea maxima poate fi ajustatd in functie de nivelul ochiului si inaltimea



confortabila pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant
se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

5. Totem — personaje de epoca

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul Timigoarei
Tip exponat: totem mecanic, multisenzorial (vizual, tactil, auditiv)
Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla cum aratau si ce imbracaminte aveau soldatii $i comandantii militari
din timpul asediului cetatii otomane de catre trupele conduse de habsburgi.

Interactivitate: atingerea unor detalii tactile din costumele personajelor (fragmente de materiale
sau accesorii), rotirea partilor (3, Tn total) pentru a potrivi costumul cu fata personajului,
ascultarea unui scurt mesaj potrivit cu personajul.

Functionalitate: Totemul este alcatuit din 3 parti volumetrice care prezinta 2, 3 sau 4 fete pentru
a forma imaginea unor personaje de epoca la scara apropiata de cea umana, usor mai mica,
pentru a nu depasi indltimea confortabila de privire pentru vizitatorii de 9 -12 ani (grupa medie
de varsta). Pe fiecare fata a fiecarui fragment volumetric se vor insera fragmente de materiale
sau accesorii mici specifice epocii Si costumatiei personajului, pentru a fi descoperite de copii
prin atingere. Partile totemului se rotesc pe un ax vertical metalic pentru a potrivi costumul cu
fata personajului (partile sunt fixate pe verticala, nu culiseaza). La baza, totemul are o greutate
suficienta care sa previna rasturnarea in timpul rotirii simultane a partilor. Odata ce a fost
realizatad o potrivire a fetelor volumelor pentru a alcatui imaginea unui personaj, se activeaza
inregistrarea audio a unui salut potrivit cu personajul. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat
pentru nivelul unei conversatii normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — recompunerea imaginii unui personaj, sonor — un mesaj
personalizat este auzit |a finalizarea fiecarei potriviri.

Instructiuni vizuale pentru utilizare: sugestia de a roti partile componente, exprimata prin
elemente de grafica simpla pe un element fixat pe axul vertical (intre partile componente).

Integrare cu alte exponate (dupd caz): se pot integra sunetele cu cele ale exponatului nr. 4 —
Asediul Timigoarei — cucerirea austriaca.

Dimensiuni maxime in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 50 x 50 x 165 cm
(personajul copil va avea o palarie inalta sau va purta ceva pe cap pentru a sugera inadltimea mai
redusd; la toate personajele, partea de sus va fi manevrabila de la inaltimea de 140 cm, astfel
Tncat copiii de 6-9 ani sa ajunga sa o roteasca).

6. Construirea cetatii bastionare

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul TimiSoarei

Tip exponat: insuld de lucru Si observatie cu actionare mecanica/ digitala i multisenzoriala
(vizual, tactil, auditiv)



Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla despre construirea cetatii bastionare, din care astazi se mai
pastreaza chiar bastionul in care se afla muzeul — bastionul Maria Theresia (primul construit).
Observa etapele si materialele de constructie.

Tip de interactivitate: apasarea unor bucati ale modelului 3D al cetatii bastionare / atingerea
unor ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in lateral), atingerea unor mostre din
materialele de constructie vechi si noi (bucati de lemn, chirpici, caramida arsa, piatra, tigla,
pamant, nisip, apa), ascultarea unor sunete din timpul Santierului (taierea unor trunchiuri mari
de lemn Si cr@parea lor cu securea pentru prelucrare, zidirea cu caramida arsa si mortar de var,
saparea Santurilor pentru directionarea apei, baterea fierului incins, sculptarea pietrei pentru
portile cetatii), rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea raspunsurilor la intrebari despre forma
cetatii bastionare Si alcatuirea ei (intrebarile din quiz sunt marcate diferit pe exponat).

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru Si de observatie va prezenta grafic, digital/ prin
actionare mecanica (apasarea unor piese in lacasuri care activeaza parghii Si ridica alte piese —
de exemplu, fragmente ale cetatii care se ridicau pe rand) si senzorial (auditiv Si tactil) informatii
Si reconstituiri din timpul lucrarilor de construire a cetatii bastionare, folosind reprezentari 3D/
colaje/ desene/ animatii etc., ecrane tactile, mostre de materiale de constructie de epoca Si
Tnregistrari cu sunete (aferente prelucrarii sau punerii in opera a materialelor prezentate pentru
atingere) activate de senzori de miscare Si/ sau anumite gesturi pe ecranul tactil. Insula va avea
integrate Si intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care ofera raspunsuri in cadrul
continutului prezentat. Ca functionalitate, dimensiuni Si continut, va integra doua niveluri
diferite, unul adresat copiilor de 6-9 ani Si unul adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de
observatie si de lucru in picioare pentru fiecare din cele doua grupe de varsta. Pentru grupa de
varstd mai micd, inregistrarile audio vor fi mai scurte/ mai putine, iar imaginile prezentate/
elementele de interactivitate vor fi mai simple sau mai putine ca numar. In ceea ce priveste
ergonomia vizuala si de lucru n picioare, indltimea cea mai joasa a exponatului va fi la 60 cm, iar
cea mai ridicatd, la 80 cm, racordul intre cele doua niveluri fiind realizat printr-un plan inclinat,
prin curbarea suprafetei sau o alta solutie ingenioasa. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat
usor peste nivelul unei conversatii normale (aproximativ 60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice Si in 3D ale cetatii bastionare
Si etapelor de construire, marcarea cu lumini sau culori diferite a bastionului Theresia, sonor —
sunete scurte cu prelucrarea/ punerea in operd a materialelor in timpul Santierului, tactil —
atingerea unor mostre reale de materiale de constructie specifice, atingerea formei finale a
cetatii.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a atinge materialele de constructie
(figurate grafic Si in relief, precum Si in limbaj Braille) care activeaza prin senzori de miscare
sunetele aferente, instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational, pe
ecranul tactil / direct pe exponat, in relief si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele
doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Sunetele se pot integra cu cele ale exponatului nr. 7 —
personaj de epoca.



Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 175
x 220 x 135 cm (inaltimea maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului Si inaltimea
confortabild pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant
se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

7. Totem — personaje de epoca

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul Timigoarei
Tip exponat: totem mecanic, multisenzorial (vizual, tactil, auditiv)
Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla cum aratau si ce imbracaminte aveau lucratorii la noua cetate
bastionara.

Interactivitate: atingerea unor detalii tactile din costumele personajelor (fragmente de materiale
sau accesorii), rotirea partilor (3, Tn total) pentru a potrivi costumul cu fata personajului,
ascultarea unui scurt mesaj potrivit cu personajul.

Functionalitate: Totemul este alcatuit din 3 parti volumetrice care prezinta 2, 3 sau 4 fete pentru
a forma imaginea unor personaje de epoca la scara apropiata de cea umana, usor mai mica,
pentru a nu depasi inaltimea confortabila de privire pentru vizitatorii de 9 -12 ani (grupa medie
de varsta). Pe fiecare fata a fiecarui fragment volumetric se vor insera fragmente de materiale
sau accesorii mici specifice epocii Si costumatiei personajului, pentru a fi descoperite de copii
prin atingere. Partile totemului se rotesc pe un ax vertical metalic pentru a potrivi costumul cu
fata personajului (partile sunt fixate pe verticala, nu culiseaza). La baza, totemul are o greutate
suficientd care sa previna rasturnarea in timpul rotirii simultane a partilor. Odata ce a fost
realizatad o potrivire a fetelor volumelor pentru a alcatui imaginea unui personaj, se activeaza
inregistrarea audio a unui salut potrivit cu personajul. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat
pentru nivelul unei conversatii normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — recompunerea imaginii unui personaj, sonor — un mesaj
personalizat este auzit |a finalizarea fiecarei potriviri.

Instructiuni vizuale pentru utilizare: sugestia de a roti partile componente, exprimata prin
elemente de grafica simpla pe un element fixat pe axul vertical (intre partile componente).

Integrare cu alte exponate (dupd caz): se pot integra sunetele cu cele ale exponatului nr. 6 —
Cetatea bastionara.

Dimensiuni maxime in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 50 x 50 x 165 cm
(personajul copil va avea o palarie inalta sau va purta ceva pe cap pentru a sugera inadltimea mai
redusd; la toate personajele, partea de sus va fi manevrabila de la inaltimea de 140 cm, astfel
Tncat copiii de 6-9 ani sa ajunga sa o roteasca).

8. Portile cetatii i cartierele istorice



Locatie in muzeu: sectorul Trecutul TimiSoarei

Tip exponat: insuld de lucru Si observatie cu actionare mecanica/ digitala i multisenzoriala
(vizual, tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla despre cine erau locuitorii orasului Si care erau meseriile/ ocupatiile
lor in secolele XVIII-XIX, despre portile cetatii Si inchiderea/ deschiderea lor in fiecare zi.

Tip de interactivitate: apasarea unor porti ale modelului cetatii bastionare / atingerea unor
ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in lateral), atingerea unor locuri din jurul
cetatii si din interiorul cetatii/ a unor desene sau reliefuri cu personaje (locuitori) sau a unor
ecrane tactile pentru a activa ascultarea unor descrieri scurte ale meseriilor Si ocupatiilor
locuitorilor orasului in epoca, rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea raspunsurilor la intrebari
despre ocupatii Si meserii specifice epocii (intrebarile din quiz sunt marcate diferit pe exponat).

Functionalitate: Exponatul de tip insula de lucru Si de observatie va prezenta grafic, digital/ prin
actionare mecanica (apasarea unor piese in lacasuri care activeaza parghii Si ridica alte piese —
reconstituind deschiderea Si inchiderea portilor cetatii) si senzorial (auditiv i tactil) informatii
despre ocupatiile Si meseriile cele mai intadlnite in cetate Si in cartierele din jurul cetatii intre
sfarsitul secolului XVIII si mijlocul secolului XIX, folosind reprezentari 3D/ colaje/ desene/
animatii etc., ecrane tactile, Tnregistrari cu scurte descrieri sau povesti spuse de cateva
personaje relevante pentru continutul informational al exponatului (activate de senzori de
miScare Si/ sau atingere sau anumite gesturi pe ecran tactil). Insula va avea integrate Si intrebari
dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care ofera raspunsuri in cadrul continutului prezentat. Ca
functionalitate, dimensiuni si continut, va integra doua niveluri diferite, unul adresat copiilor de
6-9 ani si unul adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de observatie si de lucru in picioare
pentru fiecare din cele doua grupe de véarsta. Pentru grupa de varsta mai mica, inregistrarile
audio vor fi mai scurte/ mai putine, iar imaginile prezentate/ elementele de interactivitate vor fi
mai simple sau mai putine ca numar. Tn ceea ce priveste ergonomia vizuald si de lucru in
picioare, inaltimea cea mai joasa a exponatului va fi la 60 cm, iar cea mai ridicata, la 80 cm,
racordul intre cele doua niveluri fiind realizat printr-un plan inclinat, prin curbarea suprafetei sau
o alta solutie ingenioasa. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat usor peste nivelul unei
conversatii normale (aproximativ 60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice in relief plat sau/si in 3D,
sonor — inregistrari scurte ale unor descrieri sau povesti spuse de locuitorii cetatii sau din jurul
acesteia despre ocupatiile / meseriile lor, tactil — atingerea unor reliefuri plate sau a unor modele
3D, apasarea portilor cetatii in macheta.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a apasa portile cetatii sau alte elemente
care activeaza inchiderea/ deschiderea portilor, sugestii pentru atingerea unor personaje in relief
plat sau pe ecrane tactile, care activeaza prin senzori de miscare sau digital sunetele aferente,
instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational, pe ecranul tactil/
direct pe exponat, in relief si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele doud niveluri de
lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Nu, deocamdata.



Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 175
x 260 x 135 cm (inaltimea maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului Si indltimea
confortabila pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant
se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

9. Demantelarea zidurilor cetatii, cresterea oragului

Locatie in muzeu: sectorul Trecutul Timigoarei

Tip exponat: insuld de lucru Si observatie cu actionare mecanica/ digitala si multisenzoriala
(vizual, tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla despre cine cum poate sa creasca o cetate, despre extinderea
corpului orasului pe directiile vechilor porti ale cetatii Si in zona libera din jurul cetatii, unde au
aparut parcurile, unirea cu cartierele din jur, despre faptul ca bastionul care s-a mai pastrat este
chiar primul care a fost construit (in care se afla acum muzeul).

Tip de interactivitate: apasarea unor fragmente ale modelului cetatii bastionare / atingerea unor
ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in lateral), atingerea unor locuri din jurul
cetatii si din interiorul cetatii pentru a activa aparitia unor reconstituiri / fotografii din timpul
demolarii bastioanelor si portilor cetatii, dublate de sunete specifice unei demolari / dinamitari
a unui zid gros; atingerea unor parti ale cartierelor din jurul cetatii care s-au extins,
apropiindu-se de ea, in locul lasat liber dupa demolarea curtinelor Si ocuparea Santurilor Si a
valurilor de pamant, rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea raspunsurilor la intrebari despre
cartierele vechi ale orasului (intrebarile din quiz sunt marcate diferit pe exponat).

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru Si de observatie va prezenta grafic, digital/ prin
actionare mecanica (apasarea unor piese in lacasuri care activeaza parghii Si ridica alte piese —
reconstituind demolarea bastioanelor si curtinelor, a portilor vechi ale cetatii) si senzorial
(auditiv, tactil) informatii despre cresterea orasului Si demantelarea zidurilor cetatii, folosind
reprezentari 3D/ colaje/ desene/ animatii etc., ecrane tactile, inregistrari cu reconstituiri ale
demolarilor (activate de senzori de miscare Si/ sau atingere sau anumite gesturi pe ecran tactil).
Insula va avea integrate Si intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care ofera raspunsuri in
cadrul continutului prezentat. Ca functionalitate, dimensiuni Si continut, va integra doua niveluri
diferite, unul adresat copiilor de 6-9 ani si unul adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de
observatie si de lucru in picioare pentru fiecare din cele doua grupe de varsta. Pentru grupa de
varsta mai mica, inregistrarile audio vor fi mai scurte/ mai putine, iar imaginile prezentate/
elementele de interactivitate vor fi mai simple sau mai putine ca numar. in ceea ce priveste
ergonomia vizuala si de lucru in picioare, inaltimea cea mai joasa a exponatului va fi la 60 cm, iar
cea mai ridicata, la 80 cm, racordul intre cele doua niveluri fiind realizat printr-un plan inclinat,
prin curbarea suprafetei sau o altd solutie ingenioasa. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat
usor peste nivelul unei conversatii normale (aproximativ 60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice in relief plat sau/si in 3D,
sonor — inregistrari scurte din timpul unor demolari/ dinamitari pentru a face loc cresterii



orasului — atingerea unor reliefuri plate sau a unor modele 3D, mecanic — apasarea unor
fragmente din modelul 3D.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a apdsa sau atinge anumite elemente, care
activeaza parghii sau senzori de atingere care duc la redarea unor sunete (inregistrari,
reconstituiri audio), instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational,
pe ecranul tactil/ direct pe exponat, in relief Si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele
doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Nu, deocamdata.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 175
x 220 x 135 cm (inaltimea maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului $i inaltimea
confortabila pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant
se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

10. Orasul multicultural

Locatie in muzeu: sectorul Orasul in prezent

Tip exponat: insuld de lucru Si observatie cu actionare mecanica/ digitala i multisenzoriala
(vizual, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla care erau comunitatile etnice la inceputul secolului XX, care mai sunt
prezente Si astazi.

Tip de interactivitate: atingerea unor ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in
lateral), atingerea unor locuri din cartierele orasului/ a unor simboluri etnografice/ a unor
miniaturi in relief plat cu locuitori de diferite etnii imbracati in costume traditionale de
sarbatoare, pentru a activa redarea unor inregistrari audio / audio-video cu expresii i forme
diferite de salut Tn limbile etniilor istorice din TimiSoara, rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea
raspunsurilor la ntrebari despre orasul multicultural (intrebarile din quiz sunt marcate diferit pe
exponat).

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru si de observatie va prezenta grafic, digital Si
senzorial (auditiv, tactil) informatii despre comunitatile etnice, folosind reprezentari grafice/ in
3D/ colaje in relief plat/ desene/ animatii etc., ecrane tactile, inregistrari audio. Insula va avea
integrate Si intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care ofera raspunsuri in cadrul
continutului prezentat. Ca functionalitate, dimensiuni Si continut, va integra doua niveluri
diferite, unul adresat copiilor de 6-9 ani Si unul adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de
observatie Si de lucru in picioare pentru fiecare din cele doua grupe de varsta. Pentru grupa de
varstd mai micd, inregistrarile audio vor fi mai scurte/ mai putine, iar imaginile prezentate/
elementele de interactivitate vor fi mai simple sau mai putine ca numar. In ceea ce priveste
ergonomia vizuala si de lucru in picioare, indltimea cea mai joasa a exponatului va fi la 60 cm, iar
cea mai ridicatd, la 80 cm, racordul intre cele doua niveluri fiind realizat printr-un plan inclinat,



prin curbarea suprafetei sau o alta solutie ingenioasa. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat la
nivelul unei conversatii normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice in relief plat sau/si in 3D,
sonor — inregistrari scurte din timpul unor demolari/ dinamitari pentru a face loc cresterii
orasului — atingerea unor reliefuri plate sau a unor modele 3D, mecanic — apasarea unor
fragmente din modelul 3D.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a apasa sau atinge anumite elemente, care
activeaza parghii sau senzori de atingere care duc la redarea unor sunete (inregistrari,
reconstituiri audio), instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational,
pe ecranul tactil/ direct pe exponat, in relief Si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele
doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz):Nu, deocamdata.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 220
x 170 x 135 cm (inaltimea maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului Si inaltimea
confortabila pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant
se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

11. Harta orasului — infrastructura urbana

Locatie in muzeu: sectorul Orasul in prezent

Tip exponat: insuld de lucru si observatie cu actionare mecanica/ digitala si multisenzoriala
(vizual, tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla ce mijloace de transport existau in oras in prima jumatate a
secolului XX si cum arata, prin comparatie, mijloacele de transport de astazi.

Tip de interactivitate: atingerea unor ecrane tactile (ecrane tactile cu gesturi de apasare, scroll Si
glisare in lateral), atingerea reliefuri tactile Si miniaturi, din materiale specifice fiecarui mijloc de
transport, pentru a activa redarea unor inregistrari audio / audio-video cu sunetele pe care le
produceau: trasuri, automobile de epoca Si de astazi, biciclete, taxi-uri, trenuri cu abur, trenuri
cu carbuni, trenuri moderne, tramvai tras de cai, tramvai electric, autobuze Si trolee, rezolvarea
unui quiz cu puncte — aflarea raspunsurilor la intrebari despre infrastructura urbana (intrebarile
din quiz sunt marcate diferit pe exponat).

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru si de observatie va prezenta grafic, digital Si
senzorial (auditiv, tactil) informatii despre mijloace de transport urban si retele de transport,
folosind reprezentari grafice/ in 3D/ colaje in relief plat/ desene/ animatii etc., ecrane tactile,
nregistrari audio. Insula va avea integrate Si intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care
ofera raspunsuri in cadrul continutului prezentat. Ca functionalitate, dimensiuni Si continut, va
integra doud niveluri diferite, unul adresat copiilor de 6-9 ani Si unul adresat copiilor de peste 9
ani — cate un nivel de observatie Si de lucru in picioare pentru fiecare din cele doua grupe de



varsta. Pentru grupa de varsta mai mica, inregistrarile audio vor fi mai scurte/ mai putine, iar
imaginile prezentate/ elementele de interactivitate vor fi mai simple sau mai putine ca numar. in
ceea ce priveste ergonomia vizuala Si de lucru in picioare, inaltimea cea mai joasa a exponatului
va fi la 60 cm, iar cea mai ridicatd, la 80 cm, racordul intre cele doud niveluri fiind realizat
printr-un plan inclinat, prin curbarea suprafetei sau o alta solutie ingenioasa. Volumul
feedback-ului sonor va fi reglat putin peste nivelul unei conversatii normale (aproximativ 60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice in relief plat sau/si in 3D,
sonor — inregistrari scurte cu sunetele produse de mijloacele de transport, tactil — atingerea unor
reliefuri plate sau a unor modele 3D, mecanic — apasarea unor fragmente din modelul 3D.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a apasa sau atinge anumite elemente, care
activeaza parghii sau senzori de atingere care duc la redarea unor sunete (inregistrari,
reconstituiri audio), instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational,
pe ecranul tactil/ direct pe exponat, in relief Si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele
doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Nu, deocamdata.

Dimensiuni maxime recomandate n care se va inscrie ca volum (diametru contur, inaltime): un
contur circular cu diametrul de 250 cm Si indltimea de 135 cm (indltimea maxima poate fi
ajustata in functie de nivelul ochiului si inaltimea confortabild pentru privit in sus aferenta
fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat Si relevant se va amplasa exclusiv sub nivelul
ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

12. Orasul liber si inovator

Locatie in muzeu: sectorul Orasul in prezent

Tip exponat: insuld de lucru Si observatie cu actionare mecanica/ digitala i multisenzoriala
(vizual, tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii afla despre fabricile vechi si cele noi ale orasului, despre Scolile
profesionale i universitati.

Tip de interactivitate: atingerea unor ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in
lateral), atingerea reliefuri tactile Si miniaturi, atingerea unor materiale specifice fiecarei fabrici,
impregnate cu mirosuri specifice activitatii lor, pentru a activa redarea unor inregistrari audio /
audio-video cu sunetele care se pot auzi intr-o fabrica, potrivirea unor piese de tip puzzle
realizate din carton gros sau din placaj in dreptul campusurilor universitare ale orasului,
reprezentate pe o harta sau in imagini pe relief plat, rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea
raspunsurilor la intrebari despre infrastructura urbana (intrebarile din quiz sunt marcate diferit
pe exponat).

Functionalitate: Exponatul de tip insuld de lucru si de observatie va prezenta grafic, digital Si
senzorial (auditiv, tactil, olfactiv) informatii despre fabricile si universitatile, Scolile profesionale



ale orasului, folosind mostre de materiale impregnate cu anumite mirosuri specifice (fara a
emana substante toxice), reprezentari grafice/ in 3D/ colaje in relief plat/ desene/ animatii etc.,
ecrane tactile, inregistrari audio. Insula va avea integrate Si intrebari dintr-un joc de atentie de
tip quiz, la care ofera raspunsuri in cadrul continutului prezentat. Ca functionalitate, dimensiuni
Si continut, va integra doua niveluri diferite, unul adresat copiilor de 6-9 ani Si unul adresat
copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de observatie Si de lucru in picioare pentru fiecare din cele
doua grupe de varsta. Pentru grupa de varstd mai mica, inregistrarile audio vor fi mai scurte/
mai putine, iar imaginile prezentate/ elementele de interactivitate vor fi mai simple sau mai
putine ca numar. n ceea ce priveste ergonomia vizuala si de lucru in picioare, indltimea cea mai
joasa a exponatului va fila 60 cm, iar cea mai ridicata, la 80 cm, racordul intre cele doua niveluri
fiind realizat printr-un plan finclinat, prin curbarea suprafetei sau o altd solutie ingenioasa.
Volumul feedback-ului sonor va fi reglat putin peste nivelul unei conversatii normale (aproximativ
60 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — animatii Si reconstituiri grafice in relief plat sau/si in 3D,
sonor — inregistrari scurte cu sunetele produse in anumite fabrici/ ce se pot auzi in campusuri
universitare, tactil — atingerea unor reliefuri plate sau a unor modele 3D, olfactiv — mirosuri
emanate de mostrele de materiale prelucrate/ produse in fabricile orasului de ieri si de azi.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a apasa sau atinge anumite elemente, care
activeaza parghii sau senzori de atingere care duc la redarea unor sunete (inregistrari,
reconstituiri audio), instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational,
pe ecranul tactil/ direct pe exponat, in relief si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele
doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Nu, deocamdata.

Dimensiuni maxime recomandate n care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 190
cm x 170cm x 135 cm (inaltimea maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului Si
indltimea confortabila pentru privit in sus aferenta fiecarei grupe de varsta; continutul detaliat
Si relevant se va amplasa exclusiv sub nivelul ochiului pentru grupa de varsta medie - 9-12 ani).

13. Cartierele orasului de azi, repere urbane

Locatie in muzeu: sectorul Orasul in prezent

Tip exponat: serie de exponate (4 sau mai multe) care alcatuiesc un dispozitiv de ritmare a
vizitarii, cu actionare mecanica, digitala si multisenzoriala (vizual, tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.
Continut tematic: copiii afla despre viata cartierelor orasului Si reperele urbane de azi.

Tip de interactivitate: deschiderea unor usi Si mici ferestre de tip ramé in rama, atingerea unor
ecrane tactile (cu gesturi de apasare, scroll Si glisare in lateral) sau a unor suprafete senzoriale
(sticla colorata, oglinzi, textile, reliefuri tactile $i miniaturi cu/ despre repere urbane, comunitati,
vecinii din cartier), pentru a activa redarea unor inregistrari audio / audio-video cu sunetele
specifice fiecarui cartier/ spatiu urban prezentat, rezolvarea unui quiz cu puncte — aflarea



raspunsurilor la intrebari despre cartierele orasului de azi (intrebarile din quiz sunt marcate
diferit pe exponat).

Functionalitate: Exponate in serie cu prezentarea caracteristicilor aparte ale fiecarui cartier, prin
reperele urbane - cladiri semnificative, piete, bulevarde, comunitati ale locului. Fiecare exponat
are o structura care se deschide / se desface in spatiu (de tip acordeon sau ramé in rama) Si
prezinta grafic, digital Si senzorial (auditiv, vizual, tactil) informatii despre cartierele Si reperele
orasului, folosind fotografii, reprezentari grafice/ colaje in relief plat/ desene/ animatii pe ecrane
tactile, inregistrari audio S.a. Fiecare exponat poate prezenta informatii Si interactiuni legate de
unul sau doud cartiere ale orasului (cate unul pe fiecare parte). In continutul scris/ audio al unor
exponate se vor gasi intrebari dintr-un joc de atentie de tip quiz, la care se ofera raspunsuri. Ca
functionalitate, dimensiuni si continut, vor integra doua niveluri diferite, unul adresat copiilor de
6-9 ani Si unul adresat copiilor de peste 9 ani — cate un nivel de observatie si de lucru in picioare
pentru fiecare din cele doud grupe de varsta. Pentru grupa de varsta mai mica, inregistrarile
audio vor fi mai scurte/ mai putine, iar imaginile prezentate/ elementele de interactivitate vor fi
mai simple sau mai putine ca numar. in ceea ce priveSte ergonomia vizuala Si de lucru in
picioare, continutul relevant Si detaliat va incepe de la Tnaltimea de 60 cm Si se va intinde pe
verticald pana la 145 cm, cu informatiile pentru copii mai mici amplasate mai jos, iar cele pentru
copii mai mari, mai sus. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat la nivelul unei conversatii
normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — fotografii, colaj, animatii i reconstituiri grafice in relief plat,
sonor — inregistrari scurte cu sunetele ce se pot auzi in cartiere, tactil — atingerea unor reliefuri
plate sau a unor suprafete senzoriale (sticld, textile, lemn etc.)

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni de a deschide, impinge, rabata, culisa, apasa
sau atinge anumite elemente, dintre care unele activeaza redarea unor sunete (inregistrari,
reconstituiri audio), instructiuni grafice simple Si mesaje scrise despre continutul informational,
pe ecranul tactil/ direct pe exponat, in relief Si in limbajul Braille, amplasate pe fiecare din cele
doua niveluri de lucru / observatie adaptate copiilor de varste diferite.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Nu, deocamdata.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime):
fiecare exponat din serie se va inscrie intr-un volum de 70 cm x 220cm x 170 cm (indltimea
maxima poate fi ajustata in functie de nivelul ochiului si inaltimea confortabila pentru privit in
sus aferenta fiecarei grupe de varsta). Se va lasa un spatiu liber de cel putin 90 cm Iatime intre
oricare dintre exponatele seriei, pentru a asigura latimea de evacuare si confortul vizitatorilor.

14, 15, 16. Totem — personaj din viitor

Locatie in muzeu: sectorul TimiSoara viitorului
Tip exponat: totem mecanic, multisenzorial (vizual, tactil, auditiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.



Continut tematic: copiii afla cum ar arata locuitorii din viitor ai orasului (copil, student, arhitect,
agricultor, profesor, medic, curier etc.)

Interactivitate: atingerea unor detalii tactile (fragmente de materiale sau accesorii), rotirea
partilor (3, n total) pentru a potrivi costumul cu fata personajului, ascultarea unui salut / mesaj
scurt potrivit cu personajul.

Functionalitate: Totemul este alcatuit din 3 parti volumetrice care prezinta 2, 3 sau 4 fete pentru
a forma imaginea unor personaje de epoca la scara apropiata de cea umana, usor mai mica,
pentru a nu depasi indltimea confortabila de privire pentru vizitatorii de 9 -12 ani (grupa medie
de varsta). Pe fiecare fata a fiecarui fragment volumetric se vor insera fragmente de materiale
sau accesorii mici specifice viitorului (de preferintd, textile care au insertii de led/ senzori de
lumind sau materiale usor biodegradabile, ecologice etc.) Si costumatiei personajului, pentru a fi
descoperite de copii prin atingere. Partile totemului se rotesc pe un ax vertical metalic pentru a
potrivi costumul cu fata personajului (partile sunt fixate pe verticald, nu culiseaza). La bazg,
totemul are o greutate suficientd care sa@ previna rasturnarea in timpul rotirii simultane a
partilor. Odata ce a fost realizata o potrivire a fetelor volumelor pentru a alcatui imaginea unui
personaj, se activeaza finregistrarea audio a unui salut potrivit cu personajul. Volumul
feedback-ului sonor va fi reglat pentru nivelul unei conversatii normale (aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — recompunerea imaginii unui personaj, sonor — un salut / un
scurt mesaj personalizat este auzit la finalizarea fiecarei potriviri.

Instructiuni vizuale pentru utilizare: sugestia de a roti partile componente, exprimata prin
elemente de grafica simpla pe un element fixat pe axul vertical (intre partile componente).

Integrare cu alte exponate (dup@ caz): se pot integra sunetele cu cele ale instalatiei de lumini Si
sunete, nr. 17 — Atmosfera din viitor

Dimensiuni maxime in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): 50 x 50 x 165 cm
(personajul copil va avea o palarie inalta sau va purta ceva pe cap pentru a sugera inaltimea mai
redusd; la toate personajele, partea de sus va fi manevrabila de la indltimea de 140 cm, astfel
Tncat copiii de 6-9 ani sa ajunga sa o roteasca).

17. Atmosfera din viitor

Locatie in muzeu: sectorul TimiSoara viitorului

Tip exponat: instalatie cu lumini Si sunete, lasere Si proiectii tematice, cu actionare prin senzori
de miscare, digitala si multisenzoriala (vizual, auditiv), experienta imersiva

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii sunt invitati sa-Si imagineze atmosfera unui oras din viitor, luminile
orasului, semnalistica strazilor, tipul de interactiuni intre locuitori Si oras

Tip de interactivitate: miScarea in spatiu a vizitatorilor activeaza, prin senzorii de miScare, un mic
spectacol de lumini, lasere, proiectii; pasirea pe desenul de pe pardoseala al unei proiectii, va
activa soundscape-ul aferent unui scenariu de evolutie a orasului (se gandesc cateva scenarii



diferite — minim 3); totodata, trecerea prin dreptul luminii unui laser va activa sunete scurte
metalice, care creeaza o atmosfera a tehnologiei sau vitezei, sau, dimpotriva, una a magiei Si
comunicarii telepatice, a teleportarii S.a., iar trecerea de ultima raza de laser colorata, dinspre
capatul cu iesirea din muzeu, va activa nregistrari cu cateva intrebari scurte adresate copiilor,
menite sa fi faca sa reflecteze la o posibila realitate din viitor (toate interactiunile vor face parte
dintr-un anumit scenariu, deci vor sugera o poveste scurtd in ansamblu, completata de
imaginatia copiilor).

Functionalitate: Instalatia va avea cel putin 2 moduri diferite de functionare — unul cu toate
interactiunile descrise, celalalt adaptat pentru copii de 3-6 ani $i 6-9 ani, |a care sunt dezactivate
laserele care le-ar putea intra in ochi Si sunetele mai ascutite, care pot sa fi sperie (se va consulta
un specialist in domeniu pentru a stabili ce anume nu este potrivit acestei grupe de varsta).
Instalatia are scopul de a crea o atmosfera si de a proiecta cateva posibile scenarii legate de
modul in care orasul s-ar transforma in viitor (peste 30-50 de ani), iar prin tipul de sunete,
interactiuni Si ritmul de activare/ dezactivare a luminilor, proiectiilor, laserelor Si sunetelor, va
crea digital Si senzorial (auditiv, vizual, tactil) atmosfera specifica fiecarui scenariu (din cele 3-4
pregatite). Exemple de scenarii pot fi: Orasul verde cu natur-arhitecturd, unde cladirile nu se
mai percep decat foarte discret, avand acoperisuri Si fatade cu vegetatie, masini Si transport in
comun care nu polueazd, strazi inierbate; Orasul hiper-mobilitétii - cu trenuri suspendate,
masini cu pernd magnetica, trasee de circulatie in aer sau pe apad; Metropola inovatiei Si
tehnologiei, cu cladiri Tnalte si inteligente, care produc energie si filtreaza aerul, mijloace de
transport ecologice, plutitoare etc. Scenariile se vor succeda in timpul parcurgerii instalatiei de
catre copii in aceeasi ordine, pentru a fi predictibile (odata ce au parcurs, daca vor dori, se pot
intoarce pentru a parcurge din nou spatiul aferent instalatiei). Proiectiile de atmosfera se pot
face si pe tavanul boltit al spatiului, care este tencuit Si zugravit in alb. Volumul feedback-ului
sonor va fi reglat putin peste nivelul unei conversatii normale (aproximativ 60 dB). Se va marca
intr-un mod care sa indice schimbarea de directie, intrarea in Turnul Timpului — instalatia nr. 18.

Feedback pentru utilizator: vizual — joc de lumini colorate Si proiectii cu imagini inedite, sonor —
nregistrari scurte cu sunete diverse inspirate din scenariile gandite pentru viitorul orasului Si
tehnologia avansatd, tactil — pasirea pe desenul unei proiectii pe pardoseala va activa un anumit
soundscape.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni audio scurte (din unul, doué cuvinte) de a
pasi in interiorul labirintului de lumini, de a traversa o raza de lumina, de a pasi pe o anumita
proiectie pe pardoseald, eventual marcatd cu material diferit pe contur pentru a ghida vizitatorii
cu deficiente de vedere.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): Sunetele personajelor prezentate la exponatele 14-16 —
Totem cu personaje de epocd, pot fi integrate cu cele ale instalatiei de lumini sau ale proiectiilor.
Se va marca diferit cu lasere sau lumini intrarea in Turnul Timpului — instalatia nr. 18.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): nu
este cazul, fiind vorba de o instalatie imateriala, dar se poate folosi tot spatiul marcat pe plan cu
contur in linie rogie intrerupta, aferent zonei din dreptul Turnului Timpului.



18. Turnul timpului

Locatie in muzeu: Turnul Timpului, cu acces din sectorul TimiSoara viitorului

Tip exponat: instalatie cu lumini Si sunete, lasere Si suprafete senzoriale, cu actionare prin
senzori de miScare Si senzori de atingere, instalatie multisenzoriala (vizual, auditiv, tactil) pentru
experienta imersiva

Grupe de varsta: 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani

Continut tematic: copiii sunt invitati intr-o experienta imersiva in care sa perceapa prin simturi i
imaginatie modul in care orasul s-a transformat si se transforma de-a lungul timpului, ce amintiri
din trecut mai pastreaza in memoria sa, cum este astazi Si cum ar dori sa devina in viitor, totul
intr-un mediu cu totul neobisnuit, cu atmosfera plina de mister.

Tip de interactivitate: miscarea in spatiu a vizitatorilor activeaza, prin senzorii de miScare Si
atingere, lumini Si sunete care fi poarta cu gandul la trecutul orasului.

Functionalitate: camera tematica cu trepte (misScare pe verticald) care coboara (in stanga),
respectiv urca (in dreapta), unde lumina este redusd, pentru a crea un spatiu intunecos;
vizitatorii care au curajul de a intra, sunt intdmpinati de raze care se misca in spatiu, cu lumina
coloratad si insotite de sunete n surdind Si cu ecou sugerand trecerea timpului, amintirea,
imaginatia. Sunetele sunt jucduse ca si luminile pe care le insotesc Si par sa se joace de-a v-afi
ascunselea cu copiii, pe care fi provoaca sa paseasca pe urma lor — fie la stanga (spre trecut), fie
la dreapta (spre viitor). Sunetele auzite pot fi de la amintiri din trecut (din timpul asediului cetatii
otomane, sunete de la Santierul construirii cetatii etc.), din prezentul Si viitorul indepartat (in
capatul scarilor care urcd). Atingerea unor suprafete senzoriale poate activa senzori care ducla
aprinderea sau stingerea unor raze de lumina coloratd, sugerdnd trecerea rapida a timpului
nspre trecut sau viitor. Fiecare pas poate duce la aparitia unei raze de lumina colorata, care se
stinge rapid Tn urma Si a unui sunet / inregistrari audio. Volumul feedback-ului sonor va avea
modulatii diferite, variind de la un nivel de conversatie in Soapta (aproximativ 35 dB), la sunete
de ambianta (50 -55 dB) Si pana la a depasi semnificativ nivelul unei conversatii normale
(aproximativ 70 dB). Sunetele cu volum mai ridicat vor fi scurte Si putin numeroase (cel mult 20%
din durata cumulatd a sunetelor) Si vor fi intercalate cu sunete mai joase, pentru un efect
scenografic. Luminile vor fi de mica intensitate, fiind pastrata permanent o lumina foarte slaba,
la nivelul pardoselii din fata intrarii in spatiu Si mici lumini cu led in dreptul fiecarei trepte
(pentru a preveni impiedicarea), cu un singur element discret de semnalistica pentru evacuare,
amplasat conform normelor. Se pot include suprafete senzoriale la nivelul pardoselii (inclusiv
mici benzi fosforescente pe trepte), cu activarea unor sunete de tip ecou sau care sugereaza
pavaje, drumuri desfundate, drumuri noi, mersul prin aer S.a. (pasirea pe capace metalice,
pietre rotunde, felii de trunchi de copac sau scoartd, o suprafatd care simuleaza noroiul / malul
unei mlastini, levitatia Si zborul rapid, teleportarea din viitor etc.). Ferestrele care comunica spre
alte spatii ale muzeului (cu sectorul Trecutul oraSului Si respectiv cu sectorul Orasul actual) vor
avea cate un filtru de lumina din material textil/ din placaj/ din sticla translucida colorata pentru
a nu permite iluminarea puternica dinspre acestea. Filtrele pot avea inserate lupe sau sticla
coloratd si/ sau curba care deformeaza usor imaginea privitd pe fereastra. in capatul de sus al
treptelor se poate amplasa un perete-oglinda cu leduri agsezate astfel incat sa creeze imaginea
unei scari ce continua sa urce (un fel de iluzie optica) si o instalatie pentru un mic nor artificial



(nor de ceata) sau alte insertii Si instalatii care sa sugereze viitorul indepartat, misterul,
completand atmosfera deosebita a spatiului.

Feedback pentru utilizator: vizual — joc de lumini colorate, filtre de lumina Si vizuale - care
decupeaza si deformeaza imaginea privitd, iluzii optice (scara care continud, norul); sonor —
nregistrari scurte cu sunete diverse inspirate din trecutul, prezentul Si viitorul posibil al orasului,
sunete misterioase, care provoaca imaginatia; tactil — pasirea trepte Si atingerea unor suprafete
activeaza sunete Si lumini.

Instructiuni pentru utilizare: nu e necesar, copiii fiind lasati sa exploreze liber, intuitiv acest spatiu
imersiv.

Integrare cu alte exponate (dupa caz): La apropierea de fereastra care priveSte spre sectorul
Trecutul oragului, se vor activa sunete sau fragmente din soundscape-ul aferent exponatului 4
-Asediul Timigoarei -cucerirea austriaca. Sunetele si luminile de la intrarea in spatiu se pot corela
cu cele ale instalatiei 17 — Atmosfera din viitor.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, inaltime): nu
este cazul, fiind vorba de o instalatie imateriald, dar se poate folosi tot spatiul aferent, marcat pe
plan Turnului Timpului.

19. Cum va arata oragul peste 30 de ani?

Locatie in muzeu: sectorul TimiSoara viitorului

Tip exponat: instalatie interactivd cu modele 3D Si elemente de atmosferd cu actionare
mecanica (miscarea elementelor) Si multisenzoriala (vizual, auditiv, tactil, olfactiv)

Grupe de varsta: 3-6 ani, 6-9 ani, 9-12 ani, 12-14 ani.

Continut tematic: copiii aleg unul din modelele suspendate — care reprezinta un posibil viitor al
orasului / o varianta de materializare a unui scenariu de transformare a orasului (dintre
scenariile proiectate la instalatia 17 Atmosfera din viitor, sau Si altele in plus) peste 30 de ani.

Tip de interactivitate: apropierea de instalatie activeaza un mesaj sonor despre alegerea unui
scenariu de viitor pentru oras; tragerea unei sfori pentru a cobori un anumit model/ expresie a
unui scenariu, va activa o lumina colorata, un sunet / mesaj audio scurt Si un nor de abur care se
disipa rapid.

Functionalitate: Instalatia va avea modele 3D (din hartie/ materiale textile cu suprafete lucioase,
translucide, albe sau colorate) suspendate de un cadru metalic Si manevrabile prin sfori
(asema@natoare cu niste zmee suspendate care pot fi apropiate -coborate sau ridicate). Instalatia
necesitd un cadru metalic de care sa fie suspendate elementele Si care sa aiba o stabilitate
suficienta, conform normelor. Dispozitivele de manevrare a modelelor 3d (elementele
suspendate) vor fi sigure, usor de folosit Si intretinut, se vor realiza folosind mici scripeti, sfori
sau cordelind subtire in culori neutre (pentru a se pierde in fundal, elementele suspendate fiind
in prim-plan vizual). Miscarea in apropierea instalatiei activeaza sunete sau scurte mesaje audio
cu instructiuni. Tragerea sforilor va activa lumini colorate, un mic nor colorat cu miros discret



(arome naturale, simple) Si sunete / un mesaj audio inregistrat - aferente fiecarui model 3D/
scenariu. Volumul feedback-ului sonor va fi reglat la nivelul unei conversatii normale
(aproximativ 45 dB).

Feedback pentru utilizator: vizual — apropierea elementelor alese, lumini colorate, nor colorat;
sonor — fnregistrari scurte / sunete diverse inspirate din scenariile gandite pentru viitorul
orasului, olfactiv — mirosul discret al aburului (micul nor) colorat.

Instructiuni pentru utilizare: sugestii Si instructiuni audio scurte de a alege un scenariu Si de a
trage de una dintre sfori.

Integrare cu alte exponate (dupd caz): Sunetele aferente fiecarui element suspendat se vor
corela cu cele ale scenariilor prezentate in instalatia 17 — Atmosfera din viitor.

Dimensiuni maxime recomandate in care se va inscrie ca volum (latime, adancime, Tnaltime):
intreaga instalatie va ocupa un volum maxim de 220 cm x 140 cm x 220 - 320 cm (urmand
sectiunea curba a tavanului).



